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Пояснительная записка
Проект обеспечивает использование программируемых напольных мини-роботов Bee-bot для развития логики и алгоритмического мышления; формирование основ программирования у детей младшего                   дошкольного возраста (3-4 лет).

Содержание тематического планирования направленно на разностороннее развитие ребенка, используя основы программирования. Процесс программирования, даже самый элементарный, предполагает проведение логических операций, таких как анализ, синтез, сравнение, классификация, обобщение, умение умозаключения. И именно логоробот помогает формировать логическое мышление, осваивать методы и способы правильного рассуждения и размышления. С Bee-bot развивается алгоритмическое мышление детей. Дети учатся составлять последовательность действий, используя слова или схемы.

Срок реализации 1 год.
Актуальность
В современном мире все популярнее становится внедрение робототехники в образование. Это обусловлено необходимостью в подготовке ребенка к жизни в обществе будущего, которое требует от него особых интеллектуальных способностей, направленных в первую очередь на работу с быстро меняющейся информацией. Развитие умений получать, перерабатывать и практически использовать полученную информацию и лежит в основе STEM-технологии.

Деятельность осуществляются в форме игры.  Использование робота Bee-bot в деятельности помогает решать задачи речевого, познавательного, социально-коммуникативного, художественно – эстетического и физического развития; а также помогает развивать у детей память, воображение, творческие способности, логическое и абстрактное мышление. Практика дошкольной педагогики показала, что наиболее эффективным для развития логики и алгоритмического мышления; формирования основ программирования у детей младшего дошкольного возраста использование программируемых напольных мини-роботов Beebot. 

Преимущество логороботов в том, что для них применяется простое и понятное программирование, не связанное с использованием компьютера. Одним из этапов работы ребенка с роботом Beebot является умение составлять алгоритм. 

Дети приобретают алгоритмические умения - способность планировать свои действия, работать по правилу, образцу, понимать, исполнять, применять и составлять алгоритмы, анализировать, корректировать свою деятельность, направленную на получение результата, переносить усвоенные способы действий в новые ситуации.

Игрушка обладает памятью на 40 шагов, что позволяет создавать и решать задания различной сложности уже с младшего дошкольного возраста. Логоробот управляется при помощи кнопок, расположенных на спинке пчелы. В игре могут принимать участие несколько детей. Мини-робот издает звуковые и световые сигналы, тем самым привлекая внимание ребенка и делая игру ярче. 

Использование логороботов Beebot способствуют разностороннему развитию ребенка, это самый простой путь для обучения основам программирования. 

Процесс программирования, даже самый элементарный, предполагает проведение логических операций, таких как анализ, синтез, сравнение, классификация, обобщение, умение строить индуктивные и дедуктивные умозаключения. И именно логоробот помогает формировать логическое мышление, осваивать методы и способы правильного рассуждения и размышления. Игры с ними развивают пространственную ориентацию.

Овладевая логическими операциями, ребенок становится более внимательным, учится мыслить ясно и четко, умеет в нужный момент сконцентрироваться на сути проблемы, убедить других в своей правоте. Составляя план действий для робота, ребенку необходимо просчитать количество «шагов» на плоскости, что способствует освоению счета. 

Программируя логоробота, дети учатся оперировать понятиями «вперед», «назад», «направо», «налево», «посередине», «между», что также способствует формированию речи. Использование различных тематических полей позволяет ребенку расширить и систематизировать ранее полученные знания, расширить активный и пассивный словарь. Для того чтобы игра состоялась, ребятам приходиться взаимодействовать друг с другом, договариваться и решать совместно игровые задачи.

Цель проекта - развить логику и алгоритмического мышление; формировать основы программирования у детей младшего дошкольного возраста по средствам логоробота Bee-Bot.

Задачи проекта:
· Повысить свой уровень самообразования путём изучения нормативно-правовой, методической литературы, интернет- источников по вопросу развития логики и алгоритмического мышления у детей младшего дошкольного возраста.

· Расширить свои знания о необходимых методах для развития у детей логики и основ программирования. 

· Активизировать интерес воспитанников к играм с программируемыми мини-роботами «Bee-bot».

· Активизировать взаимодействие в системе «педагог-ребёнок-родитель», используя разнообразные формы в работе с родителями для повышения компетентности в вопросах развития у детей логического мышления, умение составлять алгоритмы, знакомство с основами программирования с использованием роботов «Bee-bot».

·  Подготовить методический и дидактический материал; разработать перспективный план работы с детьми.

· Пополнять предметно-развивающую среду для обеспечения развития логики и формирования основ программирования у детей; обеспечить пространство детской реализации.

· Продолжать пополнять сайт воспитателя детского, публикуя результаты деятельности по теме «Развитие логики и алгоритмического мышления; формирование основ программирования у детей младшего дошкольного возраста по средствам логоробота Bee-Bot».

Категория воспитанников, для которой проект актуален - дети второй младшей группы.

Срок реализации проекта 2023 - 2024 учебный год. Проект рассчитан на 1 год обучения. Периодичность и продолжительность занятий будет следующая: занятия будут проходить 1 раз в неделю с октября по апрель. Общее количество часов в год составляет 27 часов. Продолжительность занятий не превышает время, предусмотренное физиологическими особенностями возраста детей и «Санитарно-эпидемиологическими правилами и нормами» 15 минут.  

Проект предусматривает индивидуальные, подгрупповые формы работы с детьми.

Планируемые результаты:

Для педагога.

· Повышена профессиональная компетентность по вопросам развития логики и алгоритмического мышления; формирования основ программирования у детей младшего дошкольного возраста по средствам логоробота Bee-Bot; материал изучен в различных ресурсах и систематизирован.

· Разработан перспективный план работы.

· Созданы условия в группе, обеспечивающие пространство детской реализации.

Для детей.

· Формируется логическое мышление. 

· Развивается мелкая моторика. 

· Развивается умение работать в команде. 

· Обогащаются коммуникативные навыки. 

· Развивается умение составлять алгоритмы (основы программирования). 

· Формируются основы программирования.

· Развиваются умения ставить цель и выбирать маршрут движения. 

· Развивается пространственная ориентация. 

· Пополняется словарный запас.

· Развивается умение считать. 

· Для других участников.

· Повышена компетентность родителей по вопросам развития логики и формирования основ программирования у детей; сформированы партнерские взаимоотношения со всеми участниками образовательных отношений.

	Учебный (тематический) план

	№ п/п
	Наименование раздела, темы
	Количество часов
	Формы подведения итогов

	1.
	Октябрь
	4
	· Публикация на профессиональном сайте.

· Видеоотчет «Мы играем с Bee-Bot в игру «Овощи и фрукты».
· Выставка «Мини-роботы Bee-Bot «УМНАЯ ПЧЕЛА».

	2.
	Ноябрь
	4
	· Видеоотчет

· «Bee-Bot на ферме и в лесу».

· Публикация на профессиональном сайте.

	3.
	Декабрь
	4
	· Видеоотчет «Ура! Новый Год и Bee-Bot!»

· Публикация на профессиональном сайте.

· Выставка «Нарядная Ёлочка».

	4.
	Январь
	3
	· Видеоотчет 

· «Bee-Bot и геометрические фигуры».

· Публикация на профессиональном сайте.

	5.
	Февраль
	4
	· Видеоотчет

· «Игра «Сделаем снеговика с Bee-Bot».

· Публикация на профессиональном сайте.

	6.
	Март
	4
	· Видеоотчет «Изучаем цвета с Bee-Bot».
· Публикация на профессиональном сайте.

	7.
	Апрель
	4
	· Видеоотчеты «Играем в сказки» с Bee-Bot».
·  «Целый год с Bee-Bot».

· Публикация на профессиональном сайте.

	
	Итого:
	27
	


	Содержание учебного (тематического) плана

	№ п/п
	Содержание раздела, темы
	Вид деятельности
	Цели и задачи работы

	1.Октябрь
	«Знакомство с логороботом Bee-Bot»
	Игровая ситуация
	Развивать представления о логороботе Bee-Bot.

	
	«Что умеет логоробот Bee-Bot»  
	Игровая ситуация
	Развивать представления о логороботе Bee-Bot.

	
	«Фрукты»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Закрепить представления детей о фруктах.

	
	«Овощи»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Закрепить представления детей об овощах.

	2. Ноябрь
	«В гости к бабушке»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Закрепить представления детей о домашних животных.

	
	«Экскурсия по ферме»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Закрепить представления детей о домашних животных.

	
	«Прогулка по лесу»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Закрепить представления детей о диких животных.

	
	«Прогулка по зоопарку»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Закрепить представления детей о диких животных.

	3. Декабрь
	«Готовимся к Новому году»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать представления о празднике Новый год.

	
	«Выбираем ёлочку на Новый год»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать представления о празднике Новый  год.

	
	Игра «Шарики для ёлочки»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать представления о празднике Новый  год.

	
	«Украшаем ёлочку»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать представления о празднике Новый  год.

	4. Январь
	«Разные  геометрические фигуры»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать представления о геометрических фигурах.

	
	«Пчёлка ищет геометрические фигуры»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать представления о геометрических фигурах.

	
	«Найди предмет такой же формы с Bee-Bot»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать представления о геометрических фигурах.

	5. Февраль
	«Разные предметы» (больше-меньше, короче-длиннее, шире-уже, выше-ниже)
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать представления о величине предметов.

	
	«Помоги умной пчёлке найти предметы по описанию»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать представления о величине предметов.

	
	«Подбираем комочки для снеговика с Bee-Bot»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать представления о величине предметов.

	
	«Сделаем снеговика с Bee-Bot»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать представления о величине предметов.

	6. Март
	«Поляна с цветами»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать восприятие цвета.

	
	«Собираем цветы с Bee-Bot»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать восприятие цвета.

	
	«Помоги Bee-Bot найти карандаши»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать восприятие цвета.

	
	«Рисуем с Bee-Bot»
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать восприятие цвета.

	7. Апрель
	«Играем в сказку «Колобок» с Bee-Bot» (1-я часть)
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать интерес к сказкам.

	
	«Играем в сказку «Колобок» с Bee-Bot» (2-я часть)
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать интерес к сказкам.

	
	«Играем в сказку «Теремок» с Bee-Bot»

(1-я часть)
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать интерес к сказкам.

	
	«Играем в сказку «Теремок» с Bee-Bot»

(2-я часть)
	Игра
	Развивать алгоритмическое мышление.

Развивать интерес к сказкам.


Формы контроля:
· Анализ развивающей предметно-пространственной среды.
· Видеоотчеты: «Мы играем с Bee-Bot в игру «Овощи и фрукты», «Bee-Bot на ферме и в лесу», «Ура! Новый Год и Bee-Bot!», «Bee-Bot и геометрические фигуры», «Игра «Сделаем снеговика с Bee-Bot», «Изучаем цвета с Bee-Bot», «Играем в сказки» с Bee-Bot», «Целый год с Bee-Bot».

· Выставки: «Мини-роботы Bee-Bot «УМНАЯ ПЧЕЛА», «Нарядная ёлочка».
· Представление опыта работы педагогическому сообществу;
· Участие в профессиональных конкурсах;
· Публикация результатов проекта на профессиональном сайте.
Организационно-педагогические условия реализации проекта
· материально-технические условия:

· Комплект программируемых мини-роботов Bee-Bot «Умная пчела» 6 штук;

· тематические поля-маршрутизаторы на разные темы для мини-робота Bee-Bot;

·  оборудование для МР3, МР4.
·  учебно-методическое информационное обеспечение: 

· Волосовец Т.В., Маркова В.А., Аверин С.А., STEM –образование для детей дошкольного и младшего школьного возраста/ - учебно – методическое пособие. –М.:2017. -111с.

· Волосовец, Т. В. STEAM – образование детей дошкольного и младшего школьного возраста/ Т. В. Волосовец, В.А. Маркова.- Текст: непосредственный – 2017. – С.115 

· Горячев А.В., Ключ Н.В. Все по полочкам: Пособие для дошкольников. – М.: Баласс, 2005.

· Толстикова О. В.Современные педагогические технологии образования детей дошкольного возраста: методическое пособие / Толстикова О. В., Савельева О.В., Иванова Т.В., Овчинникова Т.А., Симонова Л.Н., Шлыкова Н. С., Шелковкина Н.А. – Текст: непосредственный - 2013. – С.199.

· https://vk.com/wall-148997543_3877
· https://www.maam.ru/obrazovanie/Bee-Bot/page3.html
· https://ae-pro.ru/product/robototekhnika/robototekhnika-bee-bot/
· https://www.maam.ru/detskijsad/ispolzovanie-logorobota-pchelka-bee-bot-v-rabote-s-detmi-po-formirovaniyu-matematicheskih-predstavlenii.html
Календарный план воспитательной работы
	№ п/п
	Название мероприятия, события
	Форма проведения
	Цель
	Сроки проведения

	1.
	«Знакомство с логороботом Bee-Bot»
	Игровая ситуация
	Воспитывать бережное отношение к игровому оборудованию
	Октябрь

	2.
	«В гости к бабушке»
	Игра
	Воспитывать желание заботиться о животных 
	Ноябрь

	3.
	«Готовимся к Новому году»
	Игра
	Воспитывать эмоциональную отзывчивость
	Декабрь

	4.
	«Найди предмет такой же формы с Bee-Bot»
	Игра
	Воспитывать привычку соблюдать очередность в игре
	Январь

	5.
	«Помоги умной пчёлке найти предметы по описанию»
	Игра
	Воспитывать желание помогать 
	Февраль

	6.
	«Собираем цветы с Bee-Bot»
	Игра
	Воспитывать желание порадовать маму
	Март

	7.
	«Играем в сказку «Колобок» с Bee-Bot»
	Игра
	Воспитывать желание слушать сказку, следить за её сюжетом
	Апрель


